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Szakemberek szamara szol6 rész

Bevezetés

Az elmult évtizedekben a kulonféle IKT-technologiak (informacios és kommunikacios
technolégiak) mindennapos eszkozeinkké valtak, atértékelték tevékenyseégeinket,
ezaltal Uj lehet6ségeket teremtve szamunkra. Alkalmazasukkal a logopédia Uj
feladatokkal, kihivasokkal nézett szembe, ujfajta stratégiak kialakitasa valt szamunkra
szukségszerivé. Az eddigi tapasztalatok azt mutatjak, hogy az uj technologiak altal
kinalt lehet6éségek kiaknazasa igen sokoldalu és széleskorl; az alkalmazhatd
eszk6zok és applikaciok kore folyamatosan bévil.

Az IKT felhasznalasahoz ugyanolyan — didaktikailag atgondolt — valogatasra van
sziukség, mint barmely mas terapias eszkdz esetén. Fontos az immanens
lehet6ségeinek, az alkalmazasi mddjainak és a felhasznalasi kritériumainak alapos

ismerete.

IKT-technolégiak

Vajon mit is jelent pontosan az IKT mozaikszé? Sokszor latjuk, halljuk, magunk is
hasznaljuk, azonban nem feltétlenll vagyunk tisztaban azzal, ez milyen tag
fogalomkort is jeldl meg valojaban. Az IKT rovidités az informacios és kommunikacios
technologiakat foglalja magaban. Amikor ezt a fogalmat halljuk, legtdbbszor kizardlag
a szamitogépekre gondolunk. Az IKT azonban ennél joval bdvebb értelemben
hasznalatos elnevezés, mely magaba foglal mindenféle digitalis technoldgiat. Az IKT
tehat nem szlkithet6 le kizarélag a szamitogeépre, illetve az azon futé kulonféle
alkalmazasokra. Ide sorolhaté minden olyan informatikai eszkdz, alkalmazas és
szolgaltatas, amely a pedagogiai munka soran alkalmazasra kerul. Az adminisztracios
munka, a pedagoégusi felkészilés, az intézmények kdzotti és az intézményen beldli
kommunikacié mellett azonban egyre nagyobb szamban vannak jelen konkrétan a

tanitas-tanulas/terapia folyamataban is.



Az afazia terapia soran alkalmazhato leggyakoribb IKT-eszkdzbk:

e Szamitogep/laptop
Az IKT-eszkdz0ok folyamatosan bévild rendszerében tovabbra is kdzponti helyet foglal
el a szamitogép (asztali szamitdogép, hordozhatd szamitéogép: laptop, notebook,
netbook). Az asztali szamitogéppel szemben a laptop/notebook, netbook nagy elénye

a hordozhatésaga.

e Tablagépek

A tablagép vagy tablet tulajdonképpen nem mas, mint egy hordozhaté szamitogép,
mely hasznalat kozben is mobilisnak tekinthetd, kezlinkben tartva, egyéb segédeszkoz
nélkul. Tulajdonsagai és mérete alapjan az un. okostelefonok és a billentylzettel
rendelkezé netbookok k6zé helyezheté. Elsddleges kezelési felllete a kijelzOként is
funkcionalé érintéképernydje.

A tablagépeken elsésorban Android vagy iOS operaciés rendszer fut, de emellett
Windows programmal is talalkozhatunk. Az an. Android a Google operacios rendszere.
Legfébb elénye a kdonnyl testreszabhatdésag. Az iOS viszont kizardlag az Apple altal
forgalmazott tableteken talalhaté meg (iPad és iPad mini). Jellemzdje, hogy nem kell

sokféle hardverre optimalizalni és ezaltal biztonsagos mikodést tesz lehetdvé.

e Okostelefon
Az okostelefonok olyan, leginkabb érintdképernyds eszkdzok, amelyek a telefonalason
kivil szamos egyéb funkcioval is rendelkeznek. Példaul kulonféle alkalmazasok
toltheték le és telepithetdk ra, illetve alkalmasak e-mail kildésére és
internethasznalatra. Az okostelefonokon talalhatd operaciés rendszerek kdzé tartozik
tdbbek kdzott az Android, az iPhone OS és a Windows Mobile is. Az okostelefon és az
azon futé alkalmazasok ajanlasa lehet6séget nyujthatnak az otthoni gyakorlasra is,

hiszen ezek a leggyakrabban elérhet6k manapsag a csaladok szamara.

IKT-alkalmazasok
A fenti hardvereken ma mar szamos olyan applikacié futtathatd, melyek hatékonyan

egészitik ki az afazias emberek terapiajat.


http://hu.wikipedia.org/wiki/Okostelefon
http://hu.wikipedia.org/wiki/Netbook
https://hu.wikipedia.org/wiki/Oper%C3%A1ci%C3%B3s_rendszer
https://hu.wikipedia.org/wiki/Android_(oper%C3%A1ci%C3%B3s_rendszer)

A szoftverek kozott talalunk olyanokat, melyek online futnak, vagyis az
alkalmazasukhoz allandoé internetkapcsolat sziikséges, de olyanokat is, melyek offline
uzemmodban, a gépunkre elbre letdltve, telepitve alkalmazhatok.

Az Android-alapu eszkozokre telepitheté szoftvereket a Google Play Aruhazbol
tolthetjuk le. Ez egy olyan virtualis aruhaz, amely tobb szazezer Android OS operacios
rendszerre tervezett ingyenes és fizetés alkalmazast kinal kalonféle kategériakban.

A Google Play hasznalata egyszerli: a keresémezébe irt kifejezés alapjan
valogathatunk az alkalmazasok kozott. Ezt kovetéen mar nincsen mas dolgunk, mint

az alkalmazast letdlteni és telepiteni a tabletre.

Az i0S-alapu applikacidkat az un. Apple Store (AppStore) fellletrdl tolthetjik le. Az
APP Store-ban tobb szazezer iOS operacids rendszerre tervezett ingyenes és fizetds
alkalmazast kinal kulonféle kategoriakban.

Az alkalmazasok letoltéséhez Apple ID szukséges. Ha nem rendelkezunk Apple ID-
val, ingyenesen létrehozhatunk egyet az App Store aruhazban. A rendszer az
alkalmazasokat a letoltés utan automatikusan az Alkalmazasok mappaba telepiti, az

alkalmazasok ikonjai pedig megjelennek a Launchpad tertletén.

Ahhoz, hogy a kulonféle fejleszté applikacidkat a terapiak soran hatékonyan tudjuk
felhasznalni, a szoftvereknek bizonyos kdvetelményeknek kell megfelelnie. Melyek is

ezek?

e El6ny, ha az adott szoftver viszonylagosan olcsé, esetleg teljesen ingyen
hozzaférhetd.

e Az egyéni szukségletekre tekintettel {6 szempont lehet a bévithetéség (pl.
sajat szokészlet/mondatkészlet bevitele).

e A program mindenképpen legyen felhasznaldbarat, kdnnyen kezelhetd.

e Jellemezze hasznalhatésag (logikusan szervezett legordilé és helyi
gyorsmenuk, egértamogatas stb.).

¢ Fontos elem az akadalymentesség biztositasa.

e Legyen alkalmas egyéni, paros vagy akar csoportos hasznalatra egyarant.

e Kulcselemeként jelenik meg az interaktivitas.


https://support.apple.com/kb/index?page=link&apdid=apd6564902B-AC70-4053-A5A5-3BE08F6E9063&viewlocale=hu_HU&bookId=PL333

e Alljon rendelkezésre az alkalmazast segitd magyar nyelvi leiras és/vagy
utmutato.

e Lényeges, hogy tobbféle hardveren is futtathaté legyen.

Ma mar szamos olyan fejleszté szoftver létezik, melyek ingyenesek és kivaldéan
alkalmasak a differencialt megsegitésre. A legtobb ezek kozil nem csak egy, hanem
kulonféle hardvereken, illetve kulonféle operacids rendszer mellett is futtathatd. Az

alabbiakban ezekbdl szeretnék izelitdt nyujtani.

Publikacios lista
Szamos publikacio tanuskodik arrél, miként segitik az IKT-technolégiak az afazias

emberek terapiajat. Az alabbiakban ezekbdl nyujtok rovid izelitét.

1. Magyvar nyelvii szakirodalom

1.1. Szerz6: H. F.

Cim: Felolvassa a kéréseket, tolmacsolja az érzéseket

Elérhetbséq:
http://gyorplusz.hu/cikk/felolvassa a kereseket tolmacsolja az erzeseket.html

Absztrakt:

Autizmusban és mutizmusban a vezetd tinet a hangzé beszéd szinte teljes hianya. A
program képesseé teszi az alkalmazoét a hianyzo verbalis kommunikacié poétlasara. A
program készitéje, Zsombori Balazs, kezdetben okostelefonokra letéltheté applikaciok
formajaban alakitotta ki segédeszk6zét. A mara négyezer képet tartalmazo szoftver
hanggenerator segitségével alakitja hangzé beszéddé a hasznal6 altal kivalasztott
piktogram jelentését. A képek alkalmasak arra is, hogy mondatokat szerkesszenek
veluk a felhasznaldk.

1.2. Szerz6: Zsombori Balazs

Cim: Verbalio szoftvercsalad
Elérhet6séq: http://verbalio.com/
Absztrakt:

A Verbalio fejlesztéje Zsombori Balazs, aki 2013 6ta foglalkozik segité szoftverek
létrehozasaval. A Verbalio szoftvercsalad androidos tablagépeken és okostelefonokon
hasznalhaté. Tagjai a képes, illetve irasos kommunikaciot fejlesztik. A Verbalio Képes
életkortdl flggetlentl hasznalhaté. Célcsoportjaba tartoznak mindazok, akiknek

5


http://gyorplusz.hu/cikk/felolvassa_a_kereseket_tolmacsolja_az_erzeseket.html

beszédfejlodése nem indult be, vagy elakadt, illetve, akik betegség vagy trauma
kovetkeztében veszitették el beszédkészséguket. A Verbalio Képes harom féle
uzemmoddban alkalmazhaté, attél figgéen, hogy milyen kommunikacios helyzetben
van ra szilkkség. A Verbalio irasos olvasas- és iraskészséggel rendelkezé,
beszédlkben akadalyozott felhasznalok szamara késztlt. A magyar nyelvi ékezetes
billentylizet segitségével a felhasznalé barmit begépelhet, és gombnyomassal
megszolaltathat. A program képes eltarolni a kész uzeneteket, ezaltal barmikor ujra és
Ujra alkalmazhatok. Segitségével a felhasznalo elére felkészllhet egy baratokkal valo
beszélgetésre, orvosi vizsgalatra, egyéb ugyintézésre.

1.3. Szerkesztette: Téth Erika

Cim: Verbalio a seqit6 szoftver

Elérhetéséq: hitp://www.carissimi.sk/images/carissimi_lapok/carissimi-2018-1.pdf (16-
17.0)

Absztrakt:

Zsombori Balazs fiatal softwarefeltalalo altal kifejlesztett program a beszédjikben
kllonbdz6 okokbdl akadalyozott emberek kommunikaciojat konnyiti meg. A PictoVerb
nagyon egyszerien muikodik. Képeket jelenit meg, aminek hatasara egy egész
mondatos Uzenet hangzik el. Tovabb fejlesztett valtozata a Verbalio Képes. A Verbalio
irasos hasznalatakor pedig magyar betiiket megjelenité billentyiizeten kell begépelni
koézlend6t, majd azt olvassa fel a gép. Kilon érdekesség, hogy a programcsalad
sikerének kdszonhetéen mar maltai nyelven, olaszul, angolul, lengyelul és 6rményul is
elérhetd a felhasznalok szamara.

1.4. Szerz6: Nogradi Laszlo

Cim: Van kiut a szétlansagbdl

Elérhet6ség:https://www.bama.hu/kozelet/stroke-utan-van-kiut-a-szotlansagbol-
686409/

Absztrakt:

Az afazia a kdzponti idegrendszer sérulése kovetkeztében kialakulé beszédzavar.
Tarsulhat megértési, szamolasi, vagy irdsi nehézséggel is. Gyakori a
mozgasszervrendszer bénulasa is. Komanovics Istvant 2013-ban 81 éves koraban
érte agyvérzés. Felépllése utdan a szigetvari kérhaz pszicholégusaval, Horvath
Daviddal inditottak Pécsen beszédgyakorlé klubot afaziasoknak.

1.5. Szerz6: Sikné Dr Lanyi Cecilia, Bacsa Erzsébet, Matrai Rita, Kosztyan Zsolt,
Veszprémi Egyetem, Pataky llona, OPNI

Cim: Interaktiv rehabilitacios szoftver afazias betegek részére

Elérhetéség:  http://docplayer.hu/7243540-Interaktiv-rehabilitacios-szoftver-afazias-
betegek-reszere.html



http://www.carissimi.sk/images/carissimi_lapok/carissimi-2018-1.pdf
https://www.bama.hu/kozelet/stroke-utan-van-kiut-a-szotlansagbol-686409/
https://www.bama.hu/kozelet/stroke-utan-van-kiut-a-szotlansagbol-686409/
http://docplayer.hu/7243540-Interaktiv-rehabilitacios-szoftver-afazias-betegek-reszere.html
http://docplayer.hu/7243540-Interaktiv-rehabilitacios-szoftver-afazias-betegek-reszere.html

Absztrakt: A szerz6k elsédleges szandéka, hogy az eszkdz a beszédképtelen, afazias
betegek szamara a hétkoznapi élet alapszdkincsét megtanitsa. A program hasznalata
fejleszté hatassal van a pszichés funkcidk aktivizalasara. A figyelmi funkciokra,
koncentraloképességre, emlékezetre gyakorolt fejleszté hatas, valamint az auditiv,
vizualis, taktilis, kinesztézias észlelések a nyelvi uton torténd felismerést elésegitsék.

1.6. Szerzd: Bacsa Erzsébet, Sikné Lanyi Cecilia, Matrai Rita, Kosztyan Zsolt,
Pataky llona

Cim: E-learning a rehabilitadcioban — szoftver afazias betegek szamara

Elérhetbséqg:http://docplayer.hu/45755727-Multimedia-az-oktatasban-szeged-
majus.htmi

Absztrakt:

Multimédia az oktatasban cimmel, E-learning a rehabilitacioban megnevezéssel
készitettek a szakemberek egy afaziasok szamara a terapiaba, a kommunikacio
megsegitésére alkalmas szoftvert. A program nemcsak afazias betegek rehabilitacidja
soran lesz hasznalhatd, hanem hasznos segédeszkdz lehet a halmozottan fogyatékos
gyermekek oktatasaban is.

2. Angol nyelvili szakirodalom

2.1. Szerzd: Neil S. Lava, MD

Cim: An Overview of Aphasia

Elérhet6ség:https://www.webmd.com/brain/aphasia-causes-symptoms-types-
treatments#1

Absztrakt: Az afazia kérébe tartozd korképekrél kap az olvaso koriltekintd leirast. A
cikkben a szerz6 leirja, hogy az afazia olyan kommunikaciés zavar, amely az agy
nyelvi részeinek karosodasa vagy sérulése miatt keletkezik. Gyakrabban eléfordul
idésebb felnétteknél, vagy olyanoknal, akiknek strokeja van. Alternativat kinal a
kommunikaciés zavar kezelésére.

2.2.  Szerz6: Dr. Judith Cooper, Ph.D.
Cim: Az afaziarol

Elérhetéség: https://www.nidcd.nih.gov/health/aphasia

Absztrakt:

A cikkben az afazia altal érinett népesség kerll emlitésre, valamint a prevencié
lehetséges médjai. Bemutatja az érintett agyteruleteket, a Broca és Wernicke afazia
tipusait. Valamint leirja, hogy a tunetek alapjan az afazianak két nagy kategoriaja
létezik: a fluens és a non fluens, valamint, hogy ezeken belll is szamos alcsoport
létezik.


http://docplayer.hu/45755727-Multimedia-az-oktatasban-szeged-majus.html
http://docplayer.hu/45755727-Multimedia-az-oktatasban-szeged-majus.html
https://www.webmd.com/brain/aphasia-causes-symptoms-types-treatments#1
https://www.webmd.com/brain/aphasia-causes-symptoms-types-treatments#1
https://www.nidcd.nih.gov/health/aphasia

2.3. Szerz6: Dr. Mark Goldberg és az altala vezetett team

Cim: Internet stroke Center

Elérhetéség:http://www.strokecenter.org/patients/caregiver-and-patient-
resources/aphasia-information/

Absztrakt:

Az Internet Stroke Center kuldetése, hogy tajékoztatast adjon az érdekl6d6k szamara
a stroke kutatas eredményeirdl és a klinikai ellatas allapotarol. Célja, hogy aktualis,
professzionalis, elfogulatlan informaciokat szolgaltasson a stroke-rél. Az oldalon
talalhaté informaciok kozzétett tanulmanyokbdl, prezentaciok talalkozojabdl, webes
keresésekbdl és kozvetlen levelezésbdl szarmaznak.

2.4. Szerz6: Andrew Gomory
Cim: Lingraphica

Elérhet6ség: www.aphasia.com/Lingraphica/Aphasia

Absztrakt: A Lingraphica fejleszt6i csapata arra torekszik, hogy a stroke utani beszéd
és kommunikacios nehézséggel kuzdé emberek szamara olyan kommunikacios
eszk6zoket, applikaciokat készitsen, amelyek megkonnyitik szamukra a mas
emberekkel torténé kommunikaciot. A legegyszeribb alapszikségletek kifejezésétdl
egészen az 0sszetett kommunikacioig segitséget tud nyujtani.

2.5. Szerz6: Barbara Chalk
Cim: Living with Aphasia

Elérhet6séq: https:/livingwithaphasia.org/

Absztrakt: A Livingwithaphasia egy olyan jotékonysagi csoport, amelynek munkatarsai
azon munkalkodnak, hogy az afaziaban szenved6k szamara egy olyan k6zdsséget
biztositsanak, ahol megoszthatjak egymassal tapasztalataikat, problémaikra
megoldast talalhatnak, és ujraépithetik dnbecsulésulet é€s dnbizalmukat.

2.6. Angol nyelvi applikaciok:


https://www.bing.com/aclick?ld=d3mjy_4_kQxje_zrxMsRo43jVUCUwFhbtnuq6nuVNZsWAsDo7k9q1D554yXdC46ERpD8IkxtjVvMhmjrmJRWGFSy03IgfPp1tiO4xUsVeD6GoPXOjnwaPPSdJFmDaBf0zg0-xA4t6t2PJGFltqqytBkR-HVMarZtyDlTp9HZbjZ5VgTb3U&u=https%3a%2f%2fwww.aphasia.com%2f%3futm_campaign%3dBing%26utm_source%3dppc%26utm_medium%3dDevices%26utm_term%3dLingraphica%26utm_content%3dTouchTalk%26ads_cmpid%3d271609571%26ads_adid%3d1163283392709144%26ads_matchtype%3db%26ads_network%3do%26ads_creative%3d%7bcreative%7d%26utm_term%3dlingraphica%26ads_targetid%3dkwd-72705301716749%3aloc-88%26utm_source%3dadwords%26utm_medium%3dppc%26ttv%3d2%26msclkid%3d%7bmsclkid%7d
https://livingwithaphasia.org/

2.6.1.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordgame.puzzle.board.en&hl=en

A jaték lényege, hogy a felhasznalhatd betlk 6sszekeverve meg vannak adva. A
jatékos feladata, hogy a betiik alapjan asszocialjon egy széra, és a betliket a szénak
megfeleléen kdsse 0ssze. A jaték a j6 megoldast ponttal jutalmazza.

2.6.2.

https://minecraft.net/en-us/

A program lehet6vé teszi, hogy a felhasznalé a kreativitasat egy korlatok nélkuli
vilagban megélhesse, és banyaszassal, vadaszattal, biztonsagos terep kiépitésével
biztositsa ,tulélését’. A jaték letdlthetd szamitdogépre és tabletre, de online forumokon
is fut, melyeken mas jatékosok mellett is tevékenykedhetiink.

2.6.3.

https://www.ea.com/games/the-sims

A jaték egy kitalalt k6zdsségi forumon fut, ahol egy adott karakterrel kell a k6zdsségi
térben generalt szituaciokra helyesen reagalnunk. Ha ezt elmulasztjuk elmarad a
jutalom, ha megoldjuk, az elényhoz juttat.

2.6.4.

https://play.gooqgle.com/store/apps/details?id=com.zynga.FarmVille2CountryEscape&
hl=en

A programban egy gazdalkodo farmer feladatait kell elvégezni. A termény gondozasa,
az allatok tartasa és a kereskedés a f6 kotelezettségek. A jaték a sikeres teljesitményt
jutalmazza. A siker a gazdasag fejl6édését eredményezi, ami elénydkhoz juttatja a
jatékost.

3. Német nyelvl szakirodalom

3.1. Szerz6: Prof. Dr. med. Andreas Bender

Cim: Dreiwochige Intensivtherapie verbessert die Kommunikationsfahigkeit

https://link.springer.com/content/pdf/10.1007%2Fs15005-017-2213-2.pdf

Haromhetes intenziv terapia jelentds javulast eredményez a kommunikacios készség
fejlesztésében. A stroke betegek korilbelll 20 %-anal all fenn afazia. Ez az allapot
jelentds életminéség romlast és a hétkdznapi életben megélt korlatozasokat jelent az
érintettek szamara. A tanulmanyban bemutatott médszer bizonyitani igyekszik, hogy
heti 5 — 10 6ras beszédterapia jelent6s javulast eredményez az afaziaval érintett stroke
— betegek szamara. A cikk ir6ja kiemeli, hogy a kommunikacios képesség és az
életminéség szignifikansan intenzivebben fejl6dott a harom héten keresztul heti 10
alkalommal terapidban részesult egyéneknél, mint a kontrollcsoportban.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordgame.puzzle.board.en&hl=en
https://minecraft.net/en-us/
https://www.ea.com/games/the-sims
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zynga.FarmVille2CountryEscape&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zynga.FarmVille2CountryEscape&hl=en
https://link.springer.com/content/pdf/10.1007%2Fs15005-017-2213-2.pdf

3.2. Szerz6: Spontansprache Team

Cim: Verbessert intensive Aphasietherapie die alltagliche Kommunikation?

http://www.sprachtherapie-intensiv.de/2012/07/gab-studie/

A cikkben bemutatott kezelési modszerben csak azok a betegek vehetnek részt, akik
jardbeteg ellatasban vagy fekvBbeteg terapiaban részesulnek. Tehat kontrollalt
intenziv afazia terapia folytatdsanak ismertetése normal klinikai korilmények kozott.

3.3. Szerz6: Falke Schwarz

Cim: Wir entwickeln computergestutzte Aphasietherapie

elérhet6seég: hitp://www.aphasiaware.de/

Az aphasieware terapiasmodulok alkalmazasa fekv6betegek és jarobetegek kdrében
egyarant javasolt. A nyolc modulbdl all6 terapias eszkdz tobb oldalrél tamogatja a
kommunikacié fejlesztését. Az auditiv beszédértés modul a hallasi beszédértést, a
hangzé beszéd értelmezését seqiti el6. A programok kodzt a felhasznalé talal az irott
nyelvi zavarok korrekcidjat segitd, valamint a szészintl lexikai — szemantikai rendszert
tamogatd, vagy a morfoszintaktikai rendellenességek kezelésére szolgalé modult.
Tehat a nyelv kllonb6z6 rétegeit érintd fejleszté hatasok elérhetdk altala.

3.4. Szerzb: Andrea Kurz

Cim: Wie Computer bei Sprachstérungen nach Schlaganfall helfen kdnnen

elérhetéség:http://www.badische-zeitung.de/waldkirch/wie-computer-bei-
sprachstoerungen-nach-schlaganfall-helfen-koennen--137947227.html

A modern technoldgia enyhitheti a mindennapi élet terheit az afazias betegek és a
beszédterapeutak szamara. A szamitdogép-tudés Heidrun Kaiser sok hasznos
informaciot adott az dnsegité csoportnak. A szerzé a mindennapos gyakorlast lehetévé
tevd programcsomagot allitott ssze.

3.5. Szerz6: Giinter Born

Cim: Computer trotz Handicap: ein Ratgeber fur Betroffene, Betreuer und Arbeitgeber

elérhetbség:
https://books.qgoogle.hu/books?id=eGkOIMXpoFcC&pg=PA205&Ipg=PA205&dg
—aphasietund+computer&source=bl&ots=zC5z XY pl&sig=xqFKys71FOWE-
55iDEaYu36g40M&hl=hu&sa=X&ved=0ahUKEwjF70i00uLbAhVO3gOKHV XxA-
04ChDoAOQhfMAg#v=onepage&g=aphasie%20und%20computer&f=false

Utmutatd a kilénbdzé fogyatékossagi terilleteken érintettek, a gondozok és
munkaltatok szamara. Az 5. fejezet tartalmazza a hallasukban, beszédikben érintett
felhasznaldknak szol6 részt. A kiadvany a szamitégép- hasznalathoz nyuijt segitséget.
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Afazia-terapiahoz ajanlott ingyen hozzaférhetd IKT-applikacidok

Az alabbiakban olyan, ingyenesen letdlthetd, magyar nyelvi applikaciokat mutatok be,
melyek hatékonyan egészitik ki az afazias emberek terapigjat, illetve alkalmasak

lehetnek az otthoni gyakorlasra egyarant.

l. Varazsbetli Kakukktojas

e A szoftver készitdje, elérhet6sége:
Varazsbeti Fejleszté Mahely

E-mail: info@varazsbetu.hu
http://www.varazsbetu.hu

Letoltes:

http://varazsbetu.hu/beszelgessunk/kakukktojasszoftver/index.php

Letdltést kovetden nem szikséges internet-kapcsolat a futtatadsahoz, azaz offline

alkalmazhaté az applikacio.
o Fejlesztési célok:
Fejleszti az irott nyelvhez kapcsolédd képességeket (betlfelismerés, betl-
differencialas, iranyok, szétagazonositas...).
¢ Feladattipusai:
Az ingyenes szoftver harom kulonb6zé kakukktojas jatékot (iranyok, betlik, szavak)

tartalmaz. Az applikacioé az elért eredményekrdl listat vezet.

A program sokrétl beallitasi lehetéséget ajanl fel szamunkra:
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| Atalénos beallitasok | Irdnyok | Betdk | Szavak | Jatékos|
Kakukktojds-betd kivélasztdsanak szempontja

() Vizudlis vagy fonetikai hasonlésag - 5% i
() Fonetikai hasonlésag

§ Ok
@ Vizudlis hasonlésag

Mégsem
Hasznélhatd betik a Betlk jatékban
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1. abra: Varazsbetii — Kakukktojas — beallitasi lehetéségek

e Neéhany feladat bemutatasa:

A betlk feladatban azt a bet(t kell megjeldlni, amelyik eltér a tobbitdl.

2. abra: Varazsbet(i — Kakukktojas — Betlik

A szavak feladatban az eltéré alsz6 megtalalasa a feladat.
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3. abra: Varazsbetii — Kakukktojas — Szavak

Az iranyok részben a tobbitdl eltérd betdiranyt kell detektalni.

4. abra: Varazsbetii — Kakukktojas — Iranyok

Il Varazsbetli — Szorzotabla 1.0

A szoftver készitdje, elérhetésége:

Kazal Kolos (Ugyvezet)

Varazsbeti Fejleszté Miihely

8230, Balatonflured, D6zsa Gy. u. 11.

Telefon: 87/482-155, Mobil: 30/2270691, Fax: 87/482155
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A szoftver a szorzotabla_setup.exe fajllal telepithetd.

e Fejlesztési célok:

Szorzas és osztas gyakorlasa.

¢ Feladattipusai:

Hianyos szorzas és osztas feladatok megoldasa. A felsé sorban lathatd hianyos
szorzatot, illetve osztast kell kiegésziteni az alsé sorban 1évé lehetséges hianyzo
tagok kozul eggyel. A Fajl-Beallitasok menlvel a szoftver paraméterezhet6, pl.
csak osztast, vagy csak szorzast gyakoroltasson, hanyas szamkorben, mi

hianyozzon, az egyik tag, vagy az eredmény.

e Egy konkrét feladat bemutatasa:

Szorzas gyakorlasa

A feladat, a megfelel6 eredményt egérrel elhizni az egyenléség jel végére. A program

szamolja a hibas és j6 valaszokat, valamint a feladatmegoldas idejét.

Vardzsbetd Szorzétébla (5

Féjl Sugé

Helyezd a hianyzo elemet a helyére!

38 31 35 28 30 34

Megoldva: 1 Hiba: 0 Egy feladatra jut6 id6: 0:00:07

Varazsbetu Programcsalad - www.varazsbetu.hu
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5. abra: Varazsbetii — Szorzétabla 1.0

II. OKOSDOBOZ

e A szoftver készitdje, elérhet6sége:
Felel6s kiado: Wizper Kift., info@wizper.hu

http://www.okosdoboz.hu/

A futtatashoz folyamatos internetkapcsolat sziikséges (online Gzemmaod).

o Fejlesztési célok:
Az OkosDoboz egy jatékalapu készség- és képességfejleszté digitalis taneszkoz.
Alkalmazhat6é matematikai készség, irott nyelv gyakorlasa soran, de tartalmaz vizualis

kulturahoz, kdrnyezetismerethez és ének-zenéhez kapcsolodo feladatokat egyarant.

¢ Feladattipusai:
A feladatsorok alapvetéen az iskolai tananyaghoz kapcsolédé feladatok, melyekkel a
tantargyi tudas gyarapithatd, illetve mélyithet6 el.
A tudaspréba funkcidéban tesztelhetik a felhasznaldk az ismereteiket, valamint a
kulonboz6 témakorokben tanultakat.
A jatékok rész kulonféle kognitiv képességek jatékos fejlesztését szolgalja, mint pl.
rovid tavu emlékezet, téri emlékezet, kombinacios készség.
Az OkosDoboz oldalon regisztralt és belépett felhasznalék eredményeit mindenki a
sajat személyes oldalan talalja meg. Itt lathatjuk az egyes jatékokban, feladatsorokban

elért eredményeket, feladatokra, tantargyakra lebontva.
e Néhany feladat bemutatasa:

A Nehezitett szamhaboruban az a feladat, hogy kattintassal a képernyén megjelené

szamokat meghatarozott (névekvd) sorrendbe tegyuk.
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6. abra: Okosdoboz — Jatékok - Nehezitett szamhabort

A Betlivirag feladatban betlibél kell szavakat szintetizalni.

[ Betiivirag

Diakoknak  Tanaroknak ]

Tedd a sziromban 1évé betiiket helyes sorrendben a keretekbel A cél az, hogy
értelmes szavakat kapjdll

W)  Ellendrzes

7. abra: Okosdoboz — Gyakorlo feladatok — Betivirag

A Névnaptar részben az a feladat, hogy ABC-sorrendbe rendezzik a megjelend

keresztneveket.
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8. abra: Okosdoboz — Tudasproba — Névnaptar
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V. Sulinet Tudasbazis

e A szoftver készitdje, elérhetésége:
A www.sulinet.hu portal fenntartdja az Oktatasi Hivatal, szerkesztését a Sulinet
Osztaly végzi.
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu

A futtatéashoz internetkapcsolat szukséges.

o Fejlesztési célok:
A Sulinet Digitalis Tudasbazis tehat nyitva all a pedagdgusok, a valamint minden
erdekl6d6 el6tt. F6 feladata kulonféle tananyagok, illetve egyéb, oktatasban
felhasznalhat6 tartalmak létrehozasanak, szerkesztésének, megosztasanak, illetéleg
felhasznalasanak tamogatasa. Kiemelt célja az, hogy a pedagdégusok szamara
lehetévé tegye az elbre elkészitett tananyagok testreszabasat, valamint teljesen uj

digitalis tananyagok készitését és publikalasat.

e Feladattipusai:

Az alabbi képen lathato, jelenleg mely tantargyakban talalhatunk tananyagokat.
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Tantargyak

J
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B30
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Irodalom

Biologia

Foldrajz
Komyezeti nevelés
Rajz és vizualis. ..
Informatika
Elelmiszeripar
é.ébészet
Konnyipar
kéélekedés
Rendészet

Vendéglatas, ide. ..

M;gyar ny;elv
Fizik;cl
Természetismeret
Torténelem
Mivészettoriénet
égéééségnevelés
épitéézet

i ﬁfoﬁﬁati ka
kc‘irﬁ?ezetvédele. s
Mééé;;azdaség

Ugyvitel
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Matematika

Kémia

Az egészséges. ..

Enek-zene

Tanc és drama

Elektronika, elek. ..

Faipar

Kereskedelem €. ..

Kozgazdasagtan
Nyomdaipar

Vegyipar

9. abra: Sulinet — Tudasbazis - feladattipusok

e Néhany feladat bemutatasa:

A magyar nyelv témakdérben szamos feladat all

=

Csatlakozi

Be the firs|
this

'v‘

Oket
European §
suli.net.tan

IKT Mithely

Kempelen F
Tankonyvta

skoool tarta

eBiztonsag

M-learning

rendelkezésiinkre.

toldalékokkal ismerkedhetunk, illetve gyakorolhatjuk azok alkalmazasat.
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&l Matematika - 5. osztaly

= = A szabalyjaték indulo értéke. Vagy mas szoval bejarat.
U Matematika - 6. osztaly

Matematika - 7. osztaly A szabalyjaték asa soran keletk tt érték. Vagy mas széval kijarat.

[E Matematika - 8. osztaly

[E Matematika - 9. osztaly Van egy gépem, amibe ha bedobok egy szamot, akkor mindig hozzaad 2-6t. Ha bedobom a 4-et, akkor mennyit fog
kidobni?
& Matematika - 10. osztaly
Osszes elem... 10
6
8

Ellenérzés

10.abra: Sulinet — Tudasbazis — szabalyjatékok

S T B L tapinthato) 16ltoghato
WJ A toldalékok jelenség, amely egy
Kiejtéstdl eltéré helyesirasu szavak masik (6nmagén tuli)

) jelenségre utal.
Szdkapcsolatok

Mondat

. Melyik sz6 illik a mondatba? Pisti a kertben sz6l6t ... . rag
E Nyelvtan - 3. osztaly Olyan toldalék,
Nyelvtan - 4. osztaly eszik amely kijeldli a sz6

mondatbeli szerepét.
D Nyelvtan - 5. osztaly

[§ Nyelvtan - 6. osztaly altaté
& Magyar nyelv

venni

ragesalni

Ellendrzés

11.Sulinet — Tudasbazis — toldalékok gyakorlasa

V. Szokeresé jaték

e A szoftver készit6je, elérhetésége:
Fejlesztd: http://www.bernimobile.com/

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordsearch.world
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o Fejlesztési célok:

Szoészintézis - bet(ikbdl szavak osszerakasa.

e Feladattipusa:
A klasszikus szokeres6é jaték Android-valtozata. A feladat az elrejtett szavak
megtalalasa a tablan lathatd betlik felhasznalasaval. A szavakat hét kategoriabdl
valaszthatjuk ki, melyek az alabbiak: Allatok, A vilag orszagai, Torténelmi alakok,
Varos a vilagon, Védjegyek, Nyelvek, Angol gyerekeknek.
A jatékot hét nehézségi fokozatra allithatjuk be:
- Nagyon konnyd,
- Kénnyd,
- Normal,
- Halado,
- Nehéz,
- Szakerto,

- Oriiletes.

e A feladat bemutatasa:
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12.4bra: Okostelefon — Szokirakoés

VI. ABC Tanulas

e A szoftver készit6je, elérhetbsége:
Pintér Zsolt - https://play.google.com/store/apps/developer?id=Zsolt+Pinter

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.czifrajanos.app.abctanulas&hl=hu

o Fejlesztési célok:

Ez az alkalmazas a Magyar ABC betlit gyakoroltatja a gyermekekkel. Minden bet(ih6z
egy-egy hivoképet tarsit a program, melynek nevét mindig a képernyé aljan is

szerepelteti.

o Feladattipusa:

Betlifelismerés, valamint bet(i-hivokép tarsitasa.

21



e A feladat bemutatasa:

.

(abc "D" betii

“/—-\‘ F "D" betd mint dinnye!

El6z6 Kovetkezé

13.abra: ABC tanulas, d betii

VII.  Olvasas és iras magyarul

e A szoftver készitdje, elérhetésége:

info.brainyapestudio@gmail.com

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puzzlingapps.spelling.hu.free&hl=

hu

o Fejlesztési célok:

Az applikacié kulonb6zé gyakorlataival a magyar szavak olvasasat és helyesirasat

gyakorolhatjuk. A kivant szohosszusagot be lehet allitani 4 és 12 betl kozé.

Nehezitésképpen bizonyos feladattipusoknal plusz, a széhoz nem tartoz6 betiiket is

kérhetlink a programtél. A jaték tébb mint 250 szét tartalmaz.

Olvasasi és helyesirasi készség fejlesztése.
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e Feladattipusa:
Harom az egyben oktatdjaték (betlikbdl szavak szintézise, kép-szd egyeztetése,

sz6olvasas).

e Néhany feladat bemutatasa:

=  Betlikb6l szavak szintézise

A kép alatt megjelennek betlik, melyeket helyes sorrendbe kell rakni. Nehezitésképpen
kérhetlnk plusz betlket a programtdl, melyek nem a sz6 alkotéelemei. Egy itemben

10 feladat talalhaté. A program szamolja a helyes és helytelen megoldasokat.

Ko6sz0n|Uk visszajelzését! VISSZAVONAS
EllenZrizni fogjuk 2 hirdetést, hogy javitsuk a fethasznalol élményt a jov:ben

14.4abra: Olvasas és iras — Betlikb6l szavak szintézise

= Kép-sz0 egyeztetése

A képernydn megjelenik egy sz6, melyet el kell olvasni, majd a négy felkinalt lehet6ség
kézul kivalasztani a hozza tartozd képet. Egy-egy itemben 10 feladat talalhatd. A
program szamolja a helyes és helytelen megoldasokat.
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15.abra: Olvasas és iras — Kép-sz6 egyeztetése

=  Szdolvasas

A képernydn megjelenik egy kép és a hozzatartozé szé. A feladat, hogy elolvassuk a

szavakat.
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16.4bra: Olvasas és iras - széolvasas

VIll. Betii-Puzzle

e A szoftver készit6je, elérhetbsége:

Somnus Labs - https://play.google.com/store/apps/developer?id=Somnus+Labs

somnuslabs@gmail.com

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.somnuslabs.letterpuzzle.hu

o Fejlesztési célok:
A program alapfeladata, ahogy az elnevezése is mutatja, a betlikbél szavak szintézise.
Tobbféle kategédria, féfogalom koézul valogathatunk. Amennyiben nem tudjuk a
megoldast, kérhetlink segitséget: a sz6 maganhangz6i megjelennek a megfeleld
helyukon.

e A feladat bemutatasa:

Betikb6l szavak 6sszerakasa.
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BramacShop - cseréparuhaz
Rendeljen BramacShophol kényelmesen Alla kedvezmeények azonnal!
0

17.4bra: Betii-Puzzle
IX. Beszédkészség fejlesztése

o A szoftver készit6je, elérhetdsége:
Sanvada LLC — support@sanvada.com

https://play.google.com/store/apps/details%3Fid%3Dcom.hedgehogacademy.sequen
cesfree%26h1%3Dhu+&cd=1&hl=hu&ct=clnk&gl=hu

o Fejlesztési célok:

Ok-okozati viszony felismerése, id6beli szerialitas, szintaktikai szint fejlesztése.

A program minden feladvanya egy-egy képsorozatbdl all, melyek egyuttesen egy
Osszefliggd torténetet mutatnak be. A kis képek azonban a jaték elején
megkeverednek. A gyermek feladata, hogy visszaallitsa a képeket a helyes sorrendbe,

és ennek megfeleléen elmesélje a torténetet.

Harom nehézségi szintje van:
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1. Koénny: 4 egyszerl képbdl allé sorozatok.
2. Normal: 4 képbdl allé sorozatok, melyek egy-egy rovidebb torténetet beszélnek el.

3. Nehéz: 5-6 képbdl allé sorozatok, melyek egy-egy hosszabb térténetet mesélnek

el, ahol ok-okozati, illetve idébeli kapcsolatokat is fel kell ismerni.

e Egy feladat bemutatasa:

s R 3

4

18.abra: Beszédkészség fejlesztése — idbrendi sorrend

X. Akasztofa-jaték magyarul

e A szoftver készitéje, elérhetbsége:
Croatia Developer Center - mirusejusu@gmail.com
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.newhangman.hungarian

o Fejlesztési célok:
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Tobb, mint 3000 szo6t tartalmazd klasszikus akasztéfajaték. Kategorianevek
valasztasaval gyakorolhatjuk a szoszintézist.

Szbkategoriai:

Foldrajz

Elelmiszer

Zene

Film

Allatok

Novények

Sport

e Feladattipusa:

Szo-kitalalé akasztofajaték. Betlikbél szavak szintézise.

i W

Akasztéfa

19. abra: Akasztofa-jaték magyarul

Xl. 4 kép 1sz6 — Kitalalod?
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e A szoftver készit6je, elérhetbsége:
https://play.google.com/store/apps/details?id=hu.chatnsmile.kozosszo&hl=hu
Somnus Labs - https://play.google.com/store/apps/developer?id=Somnus+Labs

somnuslabs@gmail.com

e Fejlesztési célok:
A feladat kitalalni, mi a k6z6s a négy képben, mi a féfogalom neve. Tébb mint 30
szinten valogathatunk a feladvanyok koézul. A megoldas kézben mindvégig lehet
segitséget kérni a programtol.

Szokincsbovités.

e Egy feladat bemutatasa:

Féfogalom megadasa.

GYOM ____ <-

20.4 kép 1 sz6 — f6fogalom megadasa
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Xll.  GyITE-Matek

e A szoftver készitdje, elérhet6sége:
Szamolast segité program. GylTE-adaptacié, David Easton Maths Game szoftvere

alapjan magyarra adaptalta Nador LaszI6 (http://qyite.barczi.elte.hul/).

A szoftver a gyitematika.exe fajllal indul.

o Fejlesztési célok:
Alapmiveletek gyakorlasa tobb nehézségi szinten, tobbféle paraméter beallitdsanak

lehetéségével.

¢ Feladattipusai:
Szorzotabla (2-10), 6sszeadas és kivonas tobb nehézségi fokozatban (0-10, 0-20, -50,
0-99, kerek szam), szamok bontasanak (10, 20, 100) gyakorlasa. Az egyes feladatok
parameéterezhetbek, pl. 6sszeadas / kivonas egyjegyl vagy kétjegyl szammal, tizes

atlépéssel vagy anélkul.

e Egy feladat bemutatasa:

Osszeadas gyakorlasa

A feladatban megadhatjuk, melyik nehézségi szinttel szeretnénk jatszani (jelen
esetben 0-99). Ezt kovetéen a feladat paraméterezhetd: egyjegyl szamok
hozzdadasa, kétjegyl szamok hozzaadasa, tizes atlépés nélkul, tizes atlépés

paraméterekkel.

A feladat megoldasahoz egérkattintassal kell egyenlévé tenni a bal, illetve jobb oldalon

szerepl6 O6sszeadasokat és végeredményeket.
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=@ x

i GyITE Matek

@
A jaték tipusa:

i LYY 4 Keresés -
Osszeadas aﬁﬁ 8, Csere
Stilus-
. . T Kijeldlés -
A jaték szintje: B[22 [ferkesaes
[ 5
E

Paraméterek:

v egyjegyil szamok hozzaadasa
kétjegyii szamok hozzaadasa

v tizes atlépés nélkil

tizes atlépéssel

Uj jaték

Névjegy...

GyITE honlapja

Kilépés

H dkalatal. | 7 2 ntemet £ < 10 . 20 | (DA Dokumen. | s GyITE Matek TN (B H @ G 007

21.4bra: GylITE-Matek — Osszeadas gyakorlasa

Xll.  PiCi Matek 1.

e A szoftver készitdje, elérhet6sége:
Az InfoTanoda programcsalad tagja, Kissné Gyérfi Adrienn munkaja. (Meixner lldiké
Egységes Gyodgypedagdgiai Moédszertani Intézmény, Ovoda, Altalanos Iskola,
Specialis Szakiskola és Kollégium, Mohacs - http://meixner-egymi.ucoz.hu/)

A szoftver a setup.exe fajllal telepithetd.

e Fejlesztési célok:

Az alapmiveletek gyakorlasa.

e Feladattipusai:
= Mdaveletek fejben (6sszeadas, kivonas, szorzas, osztas),
= Mdaveletek irasban (6sszeadas, kivonas, szorzas, osztas),

=  Mdaveleti jelek,
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= Nyitott mondatok,

=  Pénzhasznalat.

A szoftver tizes, szazas, ezres, tizezres és millids szamkorben tartalmazza a szdbeli

és irasbeli alapmuveleteket.

e Egy feladat bemutatasa:
Kivonas gyakorlasa irasban.
A feladatban megadhatjuk, mely szamkérben szeretnénk gyakorolni. Ezt kdvetéen a
feladat, beirni a helyes megoldasokat. A program megoldasonként értékeli a

valaszokat.

% Irdsbeli kivonds: 1000-es szdmkor s

jéil rossz:0

Szeretnéd folytatni? @ e
fgen nem kész

22.4abra: Pici Matek 1. — Irasbeli kivonas 1000-es szamkérben

XIV. GylTE-Pontozo

o A szoftver készitdje, elérhetésége:
A klasszikus ,Kosd dssze a pontokat” jaték GyITE valtozata. GylTE-adaptacio, Keith
Vetter, Dot 2 Dot szoftvere alapjan magyarra adaptalta Nador Laszl6.
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A program a gyitozo.exe allomannyal indithato.

http://gyite.barczi.elte.hu/gyite.html#q05

o Fejlesztési célok:
Segitséget nyujt a szem-kéz koordinacio fejlesztésében, a szamsorrend és a szinek

gyakorlasaban. Az 6nall6 rajzolasi lehet6seég fejleszti a kreativitast, az abrazolast.

e Egy feladat bemutatasa:
Az egérrel a szamokat sorrendben Osszekdtve egy kép rajzolddik ki eléttunk.
Valaszthatunk a program tarolt 10 képe kozul, vagy akar rajzolhatunk sajat magunk is,

melyet elmenthetliink a szamitogépre.

Tl

Rajzvélasztas 1

Kovetkezd rajz
Véletlen rajz
Ujrakezd

Kilépés

I Rajzolés méd

Névjegy.

23.abra GylTE-Pontozé

XV. GylTE-Memodria

e A szoftver készit6je, elérhetbsége:
GyITE-6nall6 fejlesztés, sajat készités feladatokkal bévithetd program, Nador Laszl6
munkaja.

A program a gyitemoria.exe allomannyal indithato.

o Fejlesztési célok:
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A szoftver engedélyezi, hogy ne csak a hagyomanyos memoriajatéknak megfeleléen
két kartya alkosson egy part, hanem akar 3-4 is, az egyéni igényeket figyelembe véve.
Kiegészitd parositas esetén lehetdség nyilik arra, hogy megtalalt par esetén a
parositott elemek egyben (pl. 6sszetett sz0) jelenjenek meg. Alkalmazasa soran a
lapok mindig véletlenszeriien keverednek, ismétlbdés nem fordul el6. A program
maximalisan testre szabhato (szinek, karaktertipusok és —méretek...).

Alapvetéen vizudlis memoria-fejlesztdé jaték, de bdvithetbsége révén a fejlesztési

terileteknek csak a fantaziank szabhat hatart.

e Egy feladat bemutatasa:

A memoriajaték szabalyainak megfeleléen letakart, de akar felfedett kartyakkal is
mikodik. Ez utdbbi esetben, pl. egy nehezebb feladatnal a gyermek el6szor
azonosithatja, parosithatja a kartyakat, majd ezt kovetbéen beallithatjuk a kartyak

letakarasat és kezd6dhet a memoriajaték.

o Teroes — ==

| emess 5o
Az bsszetartozd parok allat és allathangok

24.abra GylITE-Memoria

XVI.  GyITE-lgen-nem

e A szoftver készit6je, elérhetbsége:

A GyITE Igen-Nem teljesen sajat fejlesztés, kezdetektél fogva Lérik Jozsef és
Szaboné Vékony Andrea logopédusok szakmai iranyitasaval és
egyuttmikodésével.

http://gyite.barczi.elte.hu/gyiteigennem.html - gyiteigennem.exe
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Fejlesztési célok:

A lexikai dontési folyamat fejlesztése. A feladat, hogy eldontsiik, a megjelent szé

értelmes magyar szo, vagy sem (alszo).

Beallitasi lehet6ségek:

a szavak megjelenhetnek kis- és nagybetlivel, egybeirva vagy szétagolva,

a szavak megjelenhetnek teljes vagy negyed képernydn véletlenszer( helyen
vagy fixen kdzépen,

a karakterek mérete és szine allithatd, kulon-kulon a betlis, a szavas és a
mondatos feladatokra,

a fixacios pont letilthatd, beallithatd, szinezhetd, méretezhetd,

beleértve a valasz megjelenése elbtti id6 valtoztatasat,

allithaté nehézségi fokozatok,

véletlenszer( vagy elGirhatd az igen és nem valaszok aranya,

részletes kiértékelés, letilthatd id6adatokkal,

a feladatok csoportosithatéak, atrendezhetbek,

a konfiguraciok kulénb6zé néven elmentheték és visszaallithatok.

Egy feladat bemutatasa:

Ertelmes sz67?
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« GylITE Igen-Nem = a X

Jaték - Eszkozok - Ablakok ~ Sugo ~

Ertelmes sz6? 2./10

25.abra GyITE-Igen-nem

XIll. Betvilag Logopédiai Szoftver
A szoftver készit6je, elérhetésége: Elbert Tamas
Kbzrem(ikddd logopédusok: Pill Krisztina, Magyarné Varbird Zita

elérhetéség: http://gyite.barczi.elte.hu/

A Betlvilag Logopédiai fejleszté program elsésorban olvasasi nehézséggel kizdd
tanulok szamara készult. Jol alkalmazhatok az egyes feladatok afazia terapia
kiegészitéseként is.

izelit6 a programbdl:
Betlkeresgél6

A betlformak vizualis tulajdonsagainak dekodolasahoz, és beazonositasahoz jarul
hozza, a mintaul szolgalé betlforma azonositdsa a cél. A vizualis észlelési
tartomanyon belll erGsiti a rész — egész viszony felismerését, hozzajarul a
formaallanddsag kialakulasahoz. Jatékosan gyakoroltatja a betlik felismerését.
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26. abra Betlvilag /Betlikeresgélé
Dobozol6

A targyak mellett a neviikben szereplé betliszamnak megfelelé mennyiségi letakart
doboz talalhato. Ha a keresett betl helyét helyesen allapitja meg a jatékos, felnyilnak
a doboztetbk és olvashatéva valik a sz6. El6segiti a hangzo beszéd feldolgozasanak
auditiv folyamatat, valamint kedvez6 hatassal van a beszédhangok sorrendjének
azonositasara és a helyesirasra.

27. abra Betiivilag / Dobozold

Memoria

Segiti a beszédhangok azonositasat, a széolvasast és a gyorsmegnevezést. A jatékos
memoriafejlesztésnek kdszonhetben javul a reakcididd.

37



%
|
[

S

= 6}
(i

il
el [

/

|

=
=

Ll
[‘T"i
(‘—.:'(i

\\
N
=

|

28. abra Betiivilag / Memoria
Szbérakodo

A koordinatakhoz rendelt szétagokbdl kell kirakni értelmes szavakat. Segiti a
szotalalas képességét, a szdalak felismerését, valamint a téri orientacios készség
fejlédését. A kapott szavak mondatba foglalasa tovabbi szokincsfejlesztésre ad
lehetbséget.

29. abra / Szérakoddo

XIII. Honfoglalo
A szoftver készit6je: THX Games

elérhetbseég: https://www.honfoglalo.hu/

A Honfoglalé egy magyar fejlesztési online stratégiai kvizjaték. A jaték célja, hogy
kérdések megvalaszolasaval minél tobb megyét foglaljon el a jatékos Magyarorszag
térképén. A kérdésekre tippelni lehet, illetve van feleletvalasztés rész is. Az nyer, aki
a legtdbb pontot gydjti 6ssze a jaték végére. A jatékban tobb jatékmdd van (pl.:
villamhaboru, hosszu hadjarat, junior jaték, mini bajnoksag, jaték baratokkal stb.)
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Az alabbi témakoroket érintik a jaték kérdései: bioldgia, kémia, sport, szérakozas,
életmdd, mlvészet, mindennapok, foldrajz, torténelem, irodalom, tudomany

honfoglald

30. abra Honfoglalo
honfoglalo

l o| Haho! Egy iij

w kiildetés vgl): ri'l'dl
Nézd meg ezt a
videdt némi
ajandékert!

A heti kihivasok
lezarultak és
megtekinthetdek!
Uj leveled érkezett! |F

31. abra Honfoglalé
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Afaziasok szamara készitett rész

iras/olvasasgyakorlé applikaciok:
Név: Varazsbetl Kakukktojas

Elérhet6ség: http://www.varazsbetu.hu

Név: Okosdoboz

Elérhetbséq: http://www.okosdoboz.hu/

Név: Sulinet Tudasbazis
Elérhetéség: www.sulinet.hu
Név: Szokeres6 jaték

Elérhet6ség: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordsearch.world

Név: ABC tanulas

Elérhetdséq:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.czifrajanos.app.abctanulas&hl=hu
Név: Olvasas és iras magyarul
Elérhetdséq:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.puzzlingapps.spelling.hu.free&hl=
hu

Név: Betl puzzle

Elérhet6ség:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.somnuslabs.letterpuzzle.hu
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Név: Beszédkészseg Fejlesztése

Elérhet6ség:

https://play.google.com/store/apps/details%3Fid%3Dcom.hedgehogacademy.sequen

cesfree%26hl%3Dhu+&cd=1&hl=hu&ct=clnk&gl=hu

Név: Akasztofa jaték magyarul

Elérhetbséq:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.newhangman.hungarian

Név: 4 kép 1 sz6, Kitalalod?

Elérhet6séq: https://play.google.com/store/apps/developer?id=Somnus+Labs

somnuslabs@gmail.com

Matematikai készség gyakorlasat segit6é applikaciok:
Név: Varazsbetl — Szorzétabla 1.0

Elérhetéség: http://www.varazsbetu.hu

Név: Gyite Matek

Elérhet6séq: http://qyite.barczi.elte.hu/

Név: PiCi Matek 1.
Elérhetdség: http://meixner-egymi.ucoz.hu/
Vegyes feladatokat tartalmazo applikaciok:
Név: Gyite Pontoz6

Elérhet6ség: http://gyite.barczi.elte.hu/qgyite.html#g05

Altalanos miiveltséget fejleszté applikaciok:

Név: Gyite Memoria
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Elérhet6ség: A program a gyitemoria.exe allomannyal indithato
Név: Betlvilag

Elérhetbséq: http://gyite.barczi.elte.hu/
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