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Abstract: Due to the fast technological changes there has never been such a huge generation gap
between the participants of education. The application of technological innovations in the classroom
context can contribute to the solution to this problem. The book offers different applications,
programs or websites for teaching, learning or assessing that might be useful for problem-based
learning with the involvement of the newest teaching approaches and without eliminating human
moderation. As the author points it out technology should be regarded as a tool and it should never
be allowed to drive the teaching process.
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Amidta tanarok léteznek, az6ta a tanitas-tanulas folyamatiba integralt kiilonb6zé technikai eszk6zok is
jelen vannak az oktatasban. Habar ezeket folyamatosan valtoztatjak, megujitjak és fejlesztik, céljuk
val6jdban ugyanaz maradt: hasznalatukkal hatékonyabba, élvezetesebbé, motivalobba tenni az
osztalytermi tevékenységet. Kétség sem fér hozza, hogy ezen eszk6zok 1j tavlatokat nyitnak elttiink,
de mit sem érnek, ha a mogottik allo nevelési elvek, tanitasi stratégiak és modszerek nem képesek Iépést
tartani veluk.

A konyv szerzdje a bevezetdben ravilagit arra, hogy a jové munkahelyeinek 80%-a ma még nem létezik,
ezért a tarsadalomnak és az oktatasi rendszernek még nagyobb feleldssége van a tanuldk életre valo
felkészitésében. El kell fogadni azt, hogy az allanddésag tobbé nem létezik és alkalmazkodni kell az
Ujdonsagokhoz. Az innovativ tanar propagalja és gyakorolja az élethosszig-tartd tanulast, s ha masért
nem is, ezért mindenképp sziikséges nyitottnak lennie a technolégiai Gjitasok tanérai alkalmazasara.

A konyv elso fejezetében a tervezés fontossagan van a hangsuly. A koriiltekintd tervezés az oktatasi
folyamat szerepléinek (tanarnak és tanulonak) alapos megismerését igényli, meghatarozo ugyanis, hogy
alkalmi, rendszeres vagy esetleg egy 0jitd szemléletii eszkdzhasznalorol van szo. Elengedhetetlen
tovabba, hogy mérlegeljiik az eszk6zhasznalat elényeit, idébeni terjedelmét, a sikeres elsajatitashoz valod
hozzajarulds mértékét, autentikus mivoltat, illetve a tanulas folyamatéara gyakorolt hatasat. A technikai
eszkzok nem lehetnek a tanora iranyitoi, csupan velejaroi.

A mésodik fejezet a tudatos eszkozhasznalat jelentdségét emeli ki. A biztonsagos internet-hasznélat
alapelvein tal a szerzo6i jogok tiszteletben tartasara és a plagizalas elkeriilésére is felhivja a figyelmet,
illetve hasznos tippeket (hyperlink) ad online adatok legalis felhasznal&séara, a plagizalt bekezdések
szlirésére. A tudatos eszkdzhasznalat szerves része az 6nképzés is, amely a szerz6 szerint, rendszeres,
egyenletes, egyszerre kis mennyiségben és adott kulcsproblémara 6sszpontosuld, valamint gyakorlatias
kell, hogy legyen. Hasznos a tanartarsakkal vald egyiittmiikodés, a kollegialis reflexio és az Gjitasok, a
technologia-alapu tevékenységek tanora el6tti kiprobalasa.
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A harmadik fejezetben példakat lathatunk az osztalyteremben eldforduld eszk6zok hasznalatara.
Megtudhatjuk a ,,world-wide-web” és az internet kozotti alapvetd kiilonbséget, hasznos tippeket kapunk
arra vonatkozoan, hogyan pontositsuk kereséseinket, illetve jeloljiik meg azokat késobbi gyors elérés
céljabol, valamint miként lehetlink naprakészek a folyamatosan valtozd internet-tartalmak kapcsan.
Gyakorlatias nézOponti, olyan osztalyteremben megvaldsithato keresés-alapu feladatokat is talalunk a
fejezetben, amelyek az allaskereséssel, a virtudlis utazassal, a muzeumlatogatassal kapcsolatosak. A
Google Sky és a Google Earth hasznalata szinesitheti e feladatok megoldaséat. Ellentétben a keresésalapu
feladatokkal, a WebQuests alkalmazasa soran nem az informéaci6é kereseésén, hanem az informéacid
hasznalatan van a hangsuly, hiszen ezek elsésorban feladat- €s tartalomvezérelt tevékenységek. A
kérdoiveket és szavazas-jellegli feladatokat kedveld tanuldok szamtalan oldalon talalhatnak masok altal
készitett, illetve Onalloan Osszeallithaté kérddiveket. Ezek személyre szabottak, autentikusak és
nagyszeriien alkalmazhatdak az értékelésnél is. Az olyan ingyenes alternativak, mint a Google Docs,
Google Slides és Google Sheets, timogatjak a kollaborativ tanulast, lehetdséget adva a kommunikéciora
is, hiszen egy id6ében akar tobben is dolgozhatnak egy projekten.

A negyedik fejezet a szinkron és az aszinkron (azonnali (izenet és e-mail) tandrai alkalmazhat6sagéaba
nyujt betekintést. Ramutat a két kiilonb6z0 miifaj sajatossagaira, az alkalmazashoz sziikséges nyelvi
szintekre, illetve a folyamatos beszéd soran nehezen fellelhetd logikai kapcsolatok megragadasanak
lehetdségére. Olyan feladatokat helyez digitalis kontextusba, mint példaul a torténetmesélés, a vitak és
radidjatékok.

Az 0todik fejezet a Blogok (online folyoirat, amelynek szerzbje érdeklodésérdl, otleteirdl,
tapasztalatair6l szamol be); Podcast-ok (révid audio- vagy videdfelvételek, amelyek letdltheték mobil
eszkozre), és Wiki-k (szerkeszthet6 weboldalak, amelyeket kozosségi felhasznalok egyiittmiikodése
hivott életre és tart fenn) tandrai integralhatésagat mutatja be. Felfedi ezek tipusait, miifaji sajatossagait,
szerkezetét, megbizhatdsagat, létrehozasuk és felhasznalasuk modjat. Hangsllyozza, hogy a mai
fiatalok szdméra a vide6 a kommunikacio valds, lehetséges és jol kihasznalhaté mdédja, amelynek
segitségével a vildg kozelebb hozhat6. A professzionélis videdkon tul, megkilonbbztet még
nyelvoktatési célra fejlesztett, valamint felhasznaldk altal készitett videokat is. Ez utdbbiak is kdnnyen
elkészithetOk, beagyazhatok és szamos modon felhasznalhatok (példaul néma videok képleiras helyett,
sajat napirend bemutatasa, hirdetés készitése egy termékrél, esetleg nyelvtani magyarazatok
bevezetése). Habar a videdk (a hang-kép-mozgas egyuttes megjelenése okan) nagyban hozzajarulnak a
tanul6k motivacidjanak fenntartasahoz, a tanultak elmélyitéséhez a tanarnak figyelembe kell vennie,
hogy ezek nem lehetnek terjengdsek. Az alapszabaly a videdk alkalmazasa sordn is az, hogy a
hagyomanyos tanitasi médszerekhez viszonyitva megkdnnyitse a vazolt koncepcidk megértését, hiszen
enélkil hasznalatuk 6ncélu lenne.

A hatodik fejezet a kozosségi halok kiaknazhatd lehetGségeire hivja el a figyelmet, a sziikséges
biztonsagi intézkedések megtétele utan. Egyes kép-vided-animéacio-megosztd halok (Pinterest, Flickr)
hasznalata ingyenes, és egyszerlien beilleszthetd a mindennapi tanitasi gyakorlatba, hiszen nincs
sziikség nyomtatasra, hosszl ideig tartd keresgélésre. A képek letolthetdk, mappakba rendezhetok,
kénnyen tovabbithatok a tanuloknak. Segitségikkel a kép- és fototorténetek megalkotasa, helyszinek
azonositasa, kommentek megfogalmazéasa hozzajarulhat a szébeli és az irasbeli megnyilatkozasok
fejlesztéséhez.

A hetedik fejezet a virtudlis tanulési kérnyezetek és kozdsségi tanulési platformok funkcionalitasat
térképezi fel. A virtualis tanulasi kornyezet egy szoftverplatform, amely olyan eszkdzoket és
er6forrasokat tartalmaz, amelyek lehetdvé teszik a tanarok és az intézmények szamara az online tanulas
szervezését, nyomon kovetését, bemutatasat és elemzését. Egyes oldalak, amelyek a virtualis tanulasi
kornyezet megvalodsitasat teszik lehetdve, fizetdsek, mig masok ingyenesek ugyan, de telepitésiikhoz,
konfiguralasukhoz, mikddtetésiikhoz szakértd segitségre lesz sziikségiink. Gyakran megfogalmazott
hatrany, hogy a virtudlis tanulasi kornyezet nem tanuld-kdzpontd, mivel eszkdzei a tanulést
kontrollaljak, a tanul6 autondém tanuldsanak tdmogatésa helyett.

Anyolcadik fejezet a digitalis technoldgia értékeléssel kapcsolatos vonatkozasait taglalja. A tesztalkotas
és osztalyozas automatizalasa sok tervezésre szant 6rat megspoérolhat a tandrnak, de az egyszeriien
generalhato grafikonok altal egyuttal masként is lattatja a tanulokat, s ezt mindenképp célszerii szem
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elott tartani. A fejezet felhivja a figyelmet az interneten elérhetd ingyenes tesztkészitdé programok
konnyli hozzaférhetdségére is. Ezek a tanulok és a tanarok altal is olyan jol ismert feladattipusokat
tartalmaznak, amelyek azt mérik, hogy a tanuld tisztdban van-e a kilonallé itemek funkcidival,
jelentésével, s tavol allnak az életszerti szituacioktol. Mikozben e tesztek alkalmazasa hasznoshak
bizonyul a hallas utani szovegértés és olvasaskészség mérése esetén, a kritikus pontot a beszéd és
irasprodukciok értékelése jelenti, hiszen a holisztikus megkdzelités helyett egy fragmentalt, autentikus
kommunikéaciotol tavol allo értékelési helyzetet teremt. Vannak olyan programok is, amelyek lehetévé
teszik hangfelvétel készitését, viszont ezek is egyoldaltak, hidnyzik beldliik a valés interakcid. Az
,,azonnali bekapcsolasi rendszerek™ (pl. a Socrative) olyan diagnosztikus, egész osztalyt méré eszk6zok,
amelyek egy idoben teszik lehetové a tanulo értékelését, a motivalast és az eredmények azonnali
névtelen megjelenitését. A fejezetben az E-portfoliok alkalmazasi teriileteirdl is olvashatunk. Ezek
helyigénye minimalis, alkalmazasi terlletei szerteagazoak a rendelkezésre allo programoktol fliggéen
(lasd Evernote, Veoicethread). A fejezet konklizidja, hogy a technoldgia ugyan szamos mddon
bevonhat6 az értékelés folyamatdba, de az emberi tényezd egyeldre mégsem iktathato ki beldle.

A Kkilencedik fejezet a ,kevert tanulas” (blended learning) négy fajtijat veszi goércsd ala: online
kiegészitd feladatok; konyvhasznalat, de online gyakorlas; néhany tanulasi elem mar online térben
zajlik; a tanar-tanuld szerepek megvaltoztatasa (flipped classroom). Kisérletet tesz az idealis online és
szemtOl szembeni oktatas aranyanak meghatarozasara, ujbol ramutat az alapos, megfontolt tervezés
jelentéségére szem el6tt tartva a tanar, mint elsddleges motivald tényezd szerepének fontossagat, a
monitorozas és rendszeres (pozitiv) visszajelzés vonatkozasaban.

A tizedik fejezet az okostelefonok és tabletek nytjtotta oktatasi lehetoségeket, illetve alkalmazasuk
esetleges hatranyait ismerteti. Mivel az eszk6zok méreteikbdl addéddéan nem teszik lehetévé a
hosszadalmas olvasast és irast, a tandrnak szamolnia kell az ebbdl szdrmazo tanul6i figyelmi képesség
rovidiilésével és megfeleld idétartamu ¢€s terjedelmii feladatok valasztasaval. Tovabba nem hagyhatdk
figyelmen kivil a digitalis kommunikacié sajatossagai sem, mint példaul az emotikonok, a réviditések,
a giffek, a képek. Ezek kreativ felhasznalasa a mindennapi témakat (j megvilagitasba helyezheti. Habar
a nyelvoktatasi célra szant alkalmazadsok (app-ok) szama naprdl napra né, alapveté modszereik
(nyelvtani-fordit6 mddszer, drillezés, PPP (present, practice, produce)-megkdzelités) valtozatlan
maradt. A technikai Ujdonsagok hatékony bedgyazasa érdekében, a tradicionalis nyelvoktatasi modellek
helyett Gjfajta tanulasi modellekre lenne sziikség. Abban a kérdésben sincs konszenzus a tanarok kdzott,
hogy a mobileszk6zok valoban hasznos kiegészitoi lehetnek-e az oktatasnak, vagy egyszeriien csak
zavard tényezOi. Utobbi kikiiszobolésére a hasznalati szabalyok vilagos megfogalmazasara és
kovetkezetes betartatasara lenne szilkség.

A tizenegyedik fejezet az adaptiv tanulds koncepcidjat mutatja be. Mivel a nyelvhasznalat
Osszességében komplexebb és tébbszempontl megkdzelitést igényel, az adaptivitds megvalositasa
nehézkesebb. A gamifikéacid (jatékositas) az adaptiv tanulas egyik lehetséges modja. Ennek nem
sziikségszeriien kell online térben torténnie, hiszen a hangsuly éppen a szamitogépes jatékelemek nem
online térben torténo alkalmazasan van. A modszer sikeressége, akarcsak a legtobb eszkozhasznalattal
Osszefliggd feladatban, az alapos tervezésen, a miikddési keretek vilagos megfogalmazasan mulik. Az
adaptiv tanulasi modszerek hozzéasegitik a tanart a tanulok személyiségéhez, tanulési stilusdhoz,
gondolkodasmadjahoz kdzel all6 digitalis eszkdzok hatékony kivalasztasahoz és alkalmazasahoz.

A tizenkettedik fejezet rovid attekintést nyjt a jovot illetd legégetobbnek tiing kérdésekrdl, mint példaul
a digitalis anyagok eldnyben részesitése, az intelligens beszédfelismerd rendszerek megjelenése, a
virtualis valosag térnyerése, az adatok jelent6ségének megnovekedése és a tanar szerepének
megvaltozasa.

A konyv vitathatatlan eldnye a kiilonb6z6 témak sokoldali megkozelitése, habar a bemutatott
programok, eszk6zok alkalmazasi lehetdségei, mikodési elviik és gyakorlati kivitelezésiik helyenként
tovabbi részletezésre szorulna. Pozitivumként emlithetd, hogy a teriiletrél kevés szakmai ismerettel
rendelkez0 olvasoé is a konyv végén talalhatd kozérthetd szojegyzék segitségével konnyen eligazodhat
a jelenleg alkalmazott digitalis eszkdzokhoz kapcsol6dd fogalmak tengerében. A kisérletezé kedvii
olvasok a hasznos weboldalak attekintése soran az Osszes olyan oldal elérhetdségét megtalaljak,
amelyek a kdnyvben emlitésre kerlltek.
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A kotet mindazon tanarjel6lteknek és gyakorl6 pedagdgusoknak ajanlhatd, akik a mddszertani kultdra
valtasanak igényével tekintenek a sajat tevékenységukre, valamint reflektiv gondolkodasuk allandé
fejlesztésével torekednek a professzionalis tanari tevekenység elérésére. Tovabba a kotet azon kutatok
érdeklbdésére is szamot tarthat, akik az interaktiv stratégia elemeinek kvantitativ, kvalitativ vagy kevert
modszertani vizsgalataval kivanjak a tanitasi-tanulasi folyamat kiilonb6z6 alkotoelemeit feltarni.
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